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Astazi nu ti-a fost foarte foame. Nu ti-ai mancat tot
pachetelul. Ce vei face cu mancarea care ti-a ramas?

CUM SE JOACA:

Jocul contine 2 tipuri de carti:
Carti active si carti cu cos de gunoi
Carti cu feluri de mancare pentru pachetel

4 echipe a cate 5-6 jucatori. Fiecare echipa primeste un
pachet complet de carti de joc ,Nu ma arunca, frate!”

Cartile cu cos de gunoi sunt agezate in mijloc.

Langa ele se pun cartile cu feluri de mancare.

Fiecare jucator ia 2 carti de actiune, din care poate alege ce sa
faca cu restul de mancare din pachetel pe care nu a mancat-o.

Pe rand, fiecare jucitor (cu ochii inchisi) trage cate o carte
din teancul cu feluri de mancare. Trebuie sa decida ce va face cu
aceasta si sa o0 aseze langa cartea activa corespunzitoare sau s o
punai la cos (cartile din mijloc).

Jucidtorul care completeaza toate patratele din cartile sale
active striga Bingo! (sau ,,Zero risipa!” ) El/ea este castigatorul

Jocul s-a incheiat!

GESU  pe

Picvie

GUBIECTEDE
DISCUTIE

. Au fost realiste alegerile
castigatorului?

. Voi va terminati mereu
pachetelul?

. Ce ati putea face cu
mancarea care va ramane?

. Cine si-a impartit mancarea
cu un prieten?

. Cine a oprit o persoana sa
arunce mancare?

. Cine a vazut resturi de
mancare in cosurile de gunoi
din scoala?

. Puteti gasi 4 motive pentru
care nu este indicat sa faceti
risipa de mancare?

. Au aceste motive

vreo legatura cu mediul
inconjurator?

. Luati la intamplare o carte
cu un fel de mancare. Cat de
mult soare, sol, ploaie si munca
a oamenilor se ascunde in
spatele acelui fel de mancare?

. Uitati-va la cartile aflate in
cosuri. Ascund ele oare anumite
tipuri de poluare? Ascund ele
resurse naturale?

. Ati folosit vreodata un cos
de compost? Care este scopul
acestuia? Cum functioneaza?
Ce tip de resturi putem pune in
el?
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