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CUM SE JOACA:

. Acest joc se joaca in echipe de cate 2-6 jucatori.

. Fiecare jucator primeste cate 7 carti de joc.

- Restul cirtilor se pun pe masa intr-un teanc, cu fata in jos.
. Intoarceti o carte din teanc cu fata in sus.

- Scopul jucatorilor este sa scape de toate cartile din mana.
Castigator este primul jucator care ramane fara carti.

. Jucatorilor le vine randul in sensul acelor de ceasornic. Incepe
jucatorul cel mai mic ca varsta.

. Pentru a scdpa de o carte, fiecare jucator trebuie sa puna jos o
alta carte care se potriveste cu cea de pe masa: fie are acelasi fruct,
fie are acelasi anotimp. Daca jucatorul nu are o carte care sa se
potriveasca, trebuie sa traga o carte din pachetul de pe masa.

. Mai exista si cateva carti speciale, care au diferite roluri.

ROLUL CARTILOR SPECIALE:

. Pesticide: Cartea cu pesticide poate fi pusa jos oricand,
indiferent care este cartea de pe masa. Daca jucétorul a folosit
cartea cu pesticide, urmatorul trebuie sa ia 3 carti din pachet.

. Sera: Cartea ,serd” poate fi pusa jos oricand, indiferent care

>

este cartea de pe masa. Daca jucatorul a folosit cartea ,sera”,
urmatorul trebuie sa ia 2 carti din pachet.

. 4 anotimpuri: Acesta carte are rol de Joker si se potriveste

P cu orice carte este deja jos.

Picvie

. Insecte benefice: Cartea cu insecte benefice poate fi pusa
jos oricand, indiferent care este cartea de pe masa. Jucatorul mai
scapa de inca o carte cu aceasta. Jocul s-a incheiat!

QUBIECTE DE
DISCUTIE:

Exista vreo legatura intre
fructele si legumele din joc
si anotimpul corespondent?

Chiar conteaza daca
mancam fructe si legume pe
tot parcursul anului?

Subiecte de discutie:
Care a fost utilitatea cartii
cu pesticide? De ce?

Care a fost utilitatea
cartii ,,sera”? De ce?

Care a fost utilitatea
cartii cu insecte benefice?

Stiti vreo insecta benefica
pentru plante?
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GHICESTE CE FRUCT ESTI!

CUM SE JOACA::

. Folositi aceleasi carti.

. Fiecare jucator trage o carte (fara sa o priveasca) si o tine cu
degetul pe frunte (cu fata spre ceilalti jucatori).

. Fiecare jucitor trebuie si ghiceasci ce fruct sau leguma are

pe carte cu ajutorul intrebarilor pe care le adreseaza celorlalti:

In ce anotimp cresc eu?

Ce culoare am?

Cat de mare sunt?

Ce gust am?

Si asa mai departe, pana cand toata lumea gaseste raspunsul
corect.

Jocul s-a incheiat!

GUBIECTE DE
DISCUTIE:

Ce a fost usor si ce a fost
dificil in acest joc?

A fost mai usor sa
raspundeti la intrebari sau
sa puneti intrebari? De ce?

Stim in ce anotimp cresc
toate fructele si legumele?

Am gustat cu totii toate
fructele si legumele din joc?

Cine a vazut aceste fructe
si legume intr-o gradina sau

pe un camp?
Ce anotimp era?
Era copt fructul?
Cui i place gradinaritul?

Cine si-ar dori sa devina
gradinar?
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